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BAB 1 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Web merupakan salah satu sumber informasi yang banyak dipakai. Sebagai 

suatu aplikasi, web dibuat dengan tujuan agar pemakai dapat berinteraksi dengan 

penyedia informasi dengan mudah dan cepat, yaitu melalui dunia internet. Aplikasi 

web tidak lagi terbatas sebagai pemberi informasi informasi statis, melainkan juga 

mampu memberikan informasi dinamis, dengan melakukan koneksi database. 

Dengan target itu maka banyak dibuat slogan – slogan, banner – banner, 

buildboard – buildboard sampai dengan web company profile yang bermanfaat 

untuk mempromosikan suatu perusahaan sehingga suatu perusahaan dapat dikenal 

oleh masyarakat luas. 

Dalam hal ini web salah satu media informasi yang mudah dan luas 

jangkauannya, supaya masyarakat dapat mengetahui tentang Kantor Kepala Desa 

Kepuharum baik dalam negeri maupun luar negeri. 

Melihat kebutuhan itu maka Kantor Kepala Desa Kepuharum memerlukan 

website untuk memberikan tentang profil kantor sehingga masyarakat luas 

mengetahui informasi tentang profil Desa Kepuharum yang dapat di kenal di 

masyarakat luas. 

Dengan web ini semua informasi tentang profil Kantor Kepala Desa 

Kepuharum dapat disajikan dengan mudah, cepat dan up to date. Berdasarkan 

uraian di atas maka penulis akan membuat sebuah website company profile tentang 

Kantor Kepala Desa Kepuharum agar lebih dikenal di masyarakat luas dan dapat 

berkembang dengan baik sesuai dengan perkembangan zaman. 
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1.2 Tujuan 

Tujuan dari terlaksananya Kerja Praktek adalah sebagai berikut : 

 Mahasiswa mendapatkan pengalaman di lapangan kerja yang tidak didapat 

dibangku kuliah. 

 Mahasiswa dapat memperoleh kesempatan untuk menerapkan ilmu 

pengetahuan yang telah diperoleh dalam perkuliahan untuk diterapkan 

dalam lapangan kerja. 

 Melahirkan sikap bertanggung jawab, disiplin, sikap mental, etika yang 

baik serta dapat bersosialisasi dengan lingkungan kerja. 

 Mahasiswa dapat mengenal pelaksanaan dan proses kerja yang 

sebenarnya. 

 Dapat mengetahui kondisi pekerjaan di lapangan secara langsung dan 

nyata, dan juga lebih mengenal keadaan sesungguhnya. 

 Untuk memenuhi syarat kelulusan pada program studi Teknik Informatika, 

Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya. 

 Sedangkan bagi perusahaan tempat kerja praktek, analisis dalam karya 

tulis ini dapat berguna dan bermanfaat bagi evaluasi kerja, sehingga dapat 

mempertahankan hal-hal yang baik dan mengurangi semua kesalahan di 

kemudian hari. 

1.3 Manfaat 

Adapun beberapa manfaat bagi mahasiswa melaksanakan kegiatan Kerja 

Praktek : 

 Mengenalkan dan membiasakan diri terhadap suasana kerja sebenarnya 

sehingga dapat membangun etos kerja yang baik, serta sebagai upaya 

untuk memperluas cakrawala wawasan kerja. 

 Mahasiswa dapat mengaplikasikan dan meningkatkan ilmu yang diperoleh 

di bangku perkuliahan. 

 Menambah dan meningkatkan keterampilan serta keahlian dibidang kerja. 

 Menambah wawasan setiap mahasiswa mengenai dunia industri. 
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Adapun beberapa manfaat bagi perusahaan : 

 Perusahaan dapat menjalin hubungan kerja sama yang baik dengan 

institusi pendidikan. 

 Perusahaan dapat menerima ide-ide baru dan saran yang positif dari 

mahasiswa. 

 Mahasiswa dapat membantu pekerjaan-pekerjaan di perusahaan terkait, 

yang disesuaikan dengan kemampuannya sehingga beban pekerjaan di 

perusahaan tersebut menjadi lebih ringan. 

1.4 Luaran 

Luaran dari kerja praktek ini adalah laporan akhir serta dokumentasi dan 

Produk Program (alat/perkakas, desain, piranti lunak, model, dan lainnya). 

1.5 Waktu Dan Tempat Pelaksanaan 

Tempat Kerja Praktek dilaksanakan di: 

 Tempat : Kantor Kepala Desa Kepuharum 

 Alamat  : JL.Palagan No.109 Kepuharum – Kutorejo – Mojokerto  

 Tanggal : 1 Juli 2020 s.d. 30 Juli 2020 

Waktu  : 08:00 s.d. 14:00 

 

K
ER

JA
 P

RA
K
TE

K

TE
K
N

IK
 IN

FO
RM

A
TI

K
A

U
N

TA
G
 S

U
RA

BA
YA



 

 

4 

 

BAB 2 

GAMBARAN_UMUM 
 

2.1 Sejarah Kantor Kepala Desa Kepuharum 

 

Kantor Desa adalah pusat pelayanan di Desa, menjadi central segata kegiatan 

yang ada di Desa, baik itu di bidang Pemerintahan, Pemberdayaan, Pembangunan 

ataupun Pembinaan semua berpusat di Kantor Desa. 

Keberadaan dan kondisi dari sebuah kantor Desa bisa mencerminkan dari 

identitas Desa itu sendiri, bahkan tidak jarang masyarakat melihat kantor saja untuk 

menentukan nilai sebuah Desa secara keseluruhan. Karena hal tersebut, maka tidak 

salah kiranya jika di dalam pemerintahan desa untuk memprogramkan 

pembangunan kantor yang layak. 

Kantor yang layak adalah kantor yang baik untuk pelayanan dan memberikan 

rasa nyaman bagi setiap warga yang hendak melaporkan atau sekedar meminta 

pelayanan surat-menyurat, dan juga kantor Desa bisa dikatakan layak jika kantor 

tersebut membuat betah personil desa baik itu Kepala Desa sendiri dan juga seluruh 

perangkat.  

Ciri desa Dikutip dari Geografi Kota dan Desa (2014) karya Daldjoeni, ada 

tiga ciri desa yang bisa membedakannya dari kota. Berikut tiga ciri dan 

penjelasannya : 

1. Desa dan masyarakatnya sangat dekat dengan alam. Kegiatan mereka 

sangat bergantung pada iklim dan cuaca. 

2. Penduduk desa merupakan suatu unit kerja dan unit sosial. Dengan 

jumlah yang tak besar, mayoritas penduduknya bekerja di sektor 

pertanian 

3. Ikatan kekeluargaan penduduk desa lebih kuat dengan penduduk lain 

Keberadaan dan kondisi dari sebuah kantor Desa bisa mencerminkan dari 

identitas Desa itu sendiri, bahkan tidak jarang masyarakat melihat kantor saja untuk 

menentukan nilai sebuah Desa secara keseluruhan. Karena hal tersebut, maka tidak 

salah kiranya jika di dalam pemerintahan desa untuk memprogramkan 

pembangunan kantor yang layak. 
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2.2 Struktur Organisasi 

 
Gambar 2.1 Struktur Organisasi 

 

2.3 Visi dan Misi Kantor Kepala Desa Kepuharum 

 

2.3.1 Visi 

 

Dengan semangat kebersamaan kita wujudkan ketahanan pangan yang kokoh 

dan mandiri. 

2.3.2 Misi 

 

 Meningkatkan pelayanan masyarakat dengan cepat, murah, lancar sesuai 

dengan peraturan Perundang-undangan dengan terwujudnya pelayanan 

prima yang didukung oleh kemampuan aparatur pemerintahan yang 

profesional. 

 Meningkatkan penghasilan masyarakat dengan menggali potensi dasar 

ekonomi produktif yang ramah lingkungan didukung oleh pertanian dan 

agrobisnis yang memperhatikan perkembangan pasar. 

 Meningkatkan sumber daya manusia yang berwawasan keagamaan, 

dengan terwujudnya kehidupan yang seimbang. 

Kepala Desa
Nur Rohman D.S

Kaur 1

Abi Khusnan

Kaur 2

M. Huda

Kaur 3

Nurul Shobikah

Sekertaris 
Desa
Warto Hadi W
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 Meningkatkan peran serta masyarakat dalam bidang pembangunan 

kemasyarakatan, pemerintahan, keamanan, dan ketertiban demi 

terwujudnya kehidupan masyarakat yang kondusif dan dinamis dengan 

semangat gotong royong dan musyawarah mufakat. 

 

2.4 XAMPP  

 

XAMPP adalah web server open source yang berjalan pada sistem operasi 

cross-platform (Windows, Linux, MacOS). Semua yang diperlukan untuk 

mengelola website tersedia di XAMPP seperti Apache, MySQL/MariaDB, PHP, 

dan Perl. Meski program di dalamnya lengkap, XAMPP tetap merupakan web 

server yang sederhana dan ringan, XAMPP dipakai untuk membuat web server 

lokal di komputer. Hal ini akan memudahkan Anda dalam mengembangkan, 

mendesain, dan keperluan testing website. 

 

Biasanya XAMPP digunakan untuk mencoba berbagai tema dan plugin 

WordPress, menguji fitur-fiturnya, dan mempelajari dasar-dasar WordPress. 

Dengan XAMPP, Anda tak perlu khawatir mengubah kode inti program. Kalau ada 

error, itu tidak akan muncul di website online. 

 

2.5 HTML 

 

Sejarah HTML 

 

HTML dibuat oleh Tim Berners-Lee, seorang ahli fisika di lembaga 

penelitian CERN yang berlokasi di Swiss. Dia memiliki ide tentang sistem 

hypertext yang berbasis internet. 

 

Hypertext merujuk pada teks yang memuat referensi (link) ke teks lain yang 

bisa diakses langsung oleh viewer. Tim merilis versi pertama HTML pada tahun 

1991, dan di dalamnya terdiri atas 18 HTML tag. Sejak saat itu, setiap kali bahasa 

HTML merilis versi teranyarnya, selalu ada tag dan attribute (tag modifier) terbaru. 
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Berdasarkan HTML Element Reference milik Mozilla Developer Network, 

untuk saat ini, ada 140 HTL tag meskipun sebagiannya sudah usang (tidak lagi 

didukung oleh versi terbaru browser). 

 

Berkat popularitasnya yang terus meningkat, HTML kini dianggap sebagai 

web standard yang resmi. Spesifikasi HTML di-maintain dan dikembangkan oleh 

World Wide Web Consortiumm (W3C). Cek versi terbaru dari bahasa ini di website 

W3C. 

 

Upgrade HTML besar-besaran terjadi pada tahun 2014, dan hasilnya adalah 

pengenalan HTML5. Pada upgrade tersebut, terdapat semantic baru yang 

memberitahukan arti dari kontennya sendiri, seperti <artcile>, <header>, dan 

<footer>. 

 

Cara Kerja HTML 

 

Dokumen HTML adalah file yang diakhiri dengan ekstensi .html atau .htm. 

Ekstensi file ini bisa dilihat dengan mengunakan web browser apa pun (seperti 

Google Chrome, Safari, atau Mozila Firefox). Browser tersebut membaca file 

HTML dan me-render kontennya sehingga user internet bisa melihat dan 

membacanya. 

 

Biasanya, rata-rata situs web menyertakan sejumlah halaman HTML yang 

berbeda-beda. Contohnya, beranda utama, halaman ‘tentang kami’, halaman kontak 

yang semuanya memiliki dokumen HTML terpisah. Masing-masing halaman 

HTML terdiri atas seperangkat tags (bisa disebut juga elements), yang mengacu 

pada building block halaman website. Tag tersebut membuat hirarki yang 

menyusun konten hingga menjadi bagian, paragraf, heading, dan block konten 

lainnya. Sebagian besar element HTML memiliki tag pembuka dan penutup yang 

menggunakan syntax <tag></tag>. 
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Pengertian Tag pada HTML dan Fungsinya 

 

Tag HTML memiliki dua tipe utama : Block-level dan Inline tags. 

 

 Elemen block-level memakai semua space yang tersedia dan selalu 

membuat line baru di dalam dokumen. Contoh dari tag block adalah 

heading dan paragraf. 

 Elemen inline hanya memakai space sesuai dengan kebutuhannya dan 

tidak membuat line baru di halaman. Biasanya elemen ini akan 

memformat isi konten dari elemen block-level. Contoh dari tag inline 

adalah link dan emphasized strings. 

 

Tag Block-Level 

 

Tiga tag block-level yang harus dimiliki oleh setiap dokumen HTML adalah 

<html>, <head>, dan <body>. 

 Tag <html></html> adalah elemen level tertinggi yang menyertakan 

setiap halaman HTML. 

 Tag <head></head> menyimpan informasi meta, seperti judul dan 

charset halaman. 

 Tag <body></body> melampirkan semua konten yang muncul pada 

suatu halaman. 

 

Tag Inline 

 

Sebagian besar tag inline digunakan untuk memformat teks. Sebagai contoh, 

tag <strong></strong> akan render elemen ke format bold, sedangkan tag 

<em></em> akan ditampilkan dalam format italic. Hyperlink adalah elemen inline 

yang mewajibkan adanya tag <a></a> dan attribute href untuk mengindikasi tujuan 

link : 
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Gambar (image) juga merupakan elemen inline. Anda dapat menambahkan 

satu gambar dengan menggunakan <img> tanpa harus membubuhkan tag penutup. 

Hanya saja, Anda disarankan menggunakan attribute src untuk menentukan path 

gambar 

 

Perkembangan HTML dan Bagaimana Perbedaan HTML dengan 

HTML 5 

 

Sejak hari pertama diperkenalkan, HTML telah melewati perkembangan yang 

cukup signifikan. W3C terus merilis versi dan update terbaru sembari mencetak 

sejarah dan mengukuhkan keberadaannya. 

 

HTML 4 (belakangan ini sering disebut sebagai “HTML”) dirilis pada tahun 

1999 dan versi terbarunya diperkenalkan pada publik pada tahun 2014.  Dikenal 

sebagai HTML5, versi terbaru ini menambahkan lebih banyak fitur baru ke bahasa 

mark up ini. 

 

Salah satu fitur canggih di HTML5 adalah support untuk embed audio dan 

video. Jadi, alih-alih menggunakan Flash player, kita bisa melakukan file video dan 

audio yang di-embed ke halaman website dengan eanfaatkan tag <audio></audio> 

dan <video></video>. Fitur tersebut juga memiliki support bawaan untuk grafis 

vektor (SVG) yang dapat diskalakan dan MathML untuk formula matematika dan 

ilmiah. 

 

HTML5 juga memperkenalkan beberapa perbaikan pada semantic. Tag 

semantic baru mengirimkan informasi pada browser tentang arti konten, yang  

bermanfaat tak hanya bagi pembaca, tapi juga mesin pencari.  

 

Tag semantic yang paling banyak digunakan adalah <article></article>, 

<section></section>, <aside></aside>, <header></header>, dan 

<footer></footer>. 

 

K
ER

JA
 P

RA
K
TE

K

TE
K
N

IK
 IN

FO
RM

A
TI

K
A

U
N

TA
G
 S

U
RA

BA
YA



10 

 

 

Kelebihan dan Kekurangan HTML 

 

Sama seperti hal teknis lainnya dalam dunia web, HTML juga punya 

kelebihan dan kekurangannya 

 

Kelebihan :  

 

 Bahasa yang digunakan secara luas dan memiliki banyak sumber 

serta komunitas yang besar. 

 Dijalankan secara alami di setiap web browser. 

 Memiliki learning curve yang mudah. 

 Open-source dan sepenuhnya gratis. 

 Bahasa markup yang rapi dan konsisten. 

 Standard web yang resmi di-maintain oleh World Wide Web 

Consortium (W3C). 

 Mudah diintegrasikan dengan bahasa backend, seperti PHP dan 

Node.js. 

 

Kekurangan : 

 

 Paling sering digunakan untuk halaman web statis. Untuk fitur 

dinamis, Anda bisa menggunakan JavaScript atau bahasa 

backend, seperti PHP. 

 HTML tidak memungkinkan user untuk menjalankan logic. 

Alhasil, semua halaman web harus dibuat terpisah meskipun 

menggunakan elemen yang sama, seperti header dan footer. 

 Fitur-fitur baru tidak bisa digunakan secara cepat di sebagian 

browser. 

 Terkadang perilaku browser susah untuk diprediksi (misalnya, 

browser lama tidak selalu bisa render tag yang lebih baru). 
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Berbicara soal HTML tidak hanya terbatas pada pengertiannya saja. Anda 

harus tahu seluk-beluknya jika ingin mahir bahasa markup yang satu ini. HTML 

adalah singkatan dari Hypertext Markup Language. HTML memungkinkan seorang 

user untuk membuat dan menyusun bagian paragraf, heading, link atau tautan, dan 

blockquote untuk halaman web dan aplikasi. 

 

HTML bukanlah bahasa pemrograman, dan itu berarti HTML tidak punya 

kemampuan untuk membuat fungsionalitas yang dinamis. Sebagai gantinya, HTML 

memungkinkan user untuk mengorganisir dan memformat dokumen, sama seperti 

Microsoft Word. 

 

Ketika bekerja dengan HTML, Anda menggunakan struktur kode yang 

sederhana (tag dan attribute) untuk mark up halaman website. Misalnya, Anda 

membuat sebuah paragraf dengan menempatkan enclosed text di antara tag 

pembuka <p> dan tag penutup </p>.. 

 

 

2.6 CSS 

 

Sejarah CSS 

 

Awal muncul CSS (Cascading Style Sheet) setelah munculnya SGML 

(Standard Generalized Markup Language) pada tahun1970an, dan menjadi sebuah 

teknologi internet yang diresmikan oleh  W3C (world wide web consortium) pada 

tahun 1996. 

 

Format dasar dari CSS yang biasa digunakan oleh orang-orang merupakan ide 

dari Hakon Wium Lie dalam proposalnya yang berjudul Cascading HTML Style 

Sheet ( CHSS) pada tahu 1995 pada konferensi W3C (world wide web consortium) 

di Chicago, Illinois. 

 

Setelah itu Lie mengembangkan standar dari CSS dengan temannya yang 

bernama Bert Bos. 
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Setelah diresmikan oleh W3C tahun 1996, di akhir tahun itu CSS level 1 resmi 

dipublikasikan pada bulan Desember. Proyek CSS level 1 ini juga didukung oleh 

programmer perusahaan ternama yaitu Microsoft yang bernama Thomas Reardon. 

 

Dalam penetapan CSS level 1 yaitu bertujuan untuk mengurangi tag-tag baru 

pada Netscape dan Internet explorer, dimana keduanya bersaing mengembangkan 

tag-tag mereka sendiri untuk tampilan web. 

 

CSS level satu mendukung pengaturan seperti: Font, Warna, Text, Background 

dan elemen-elemen lainnya, Text atribut (seperti:spasi antar baris, kata dan huruf), 

posisi text, gambar, table, margin, border, dan padding. Setelah itu standar CSS 

mengalami penyempurnaan-penyempurnaan dan terus dikembangkan hingga versi 

terbaru: 

 

CSS level 2, disempurnakan oleh W3C pada tahun 1998, dimana terjadi 

perubahan pada format dokumen yang bisa ditampilkan di printer. CSS level 3, 

pada level ini terjadi perkembangan dimana bisa menampilkan animasi warna dan 

3D pada halaman website, dan fitur lain seperti: multiple background, drop-shadow, 

border-image, border-radius, CSS Object Model dan CSS-Math, untuk saat ini CSS 

level 3 menjadi yang terbaru. 

 

Pengertian CSS 

 

CSS adalah bahasa Cascading Style Sheet dan biasanya digunakan untuk 

mengatur tampilan elemen yang tertulis dalam bahasa markup, seperti HTML. CSS 

berfungsi untuk memisahkan konten dari tampilan visualnya di situs. 

 

CSS dibuat dan dikembangkan oleh W3C (World Wide Web Consortium) pada 

tahun 1996 untuk alasan yang sederhana. Dulu HTML tidak dilengkapi dengan tags 

yang berfungsi untuk memformat halaman. Anda hanya perlu menulis markup 

untuk situs. 
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Tags, seperti <font>, diperkenalkan di HTML versi 3.2, dan ketika itu 

menyebabkan banyak masalah bagi developer. Karena website memiliki berbagai 

font, warna background, dan style, maka untuk menulis kembali (rewrite) kode 

memerlukan proses yang sangat panjang dan sulit. Oleh sebab itu, W3C membuat 

CSS untuk menyelesaikan masalah ini. 

 

HTML dan CSS memiliki keterikatan yang erat. Karena HTML adalah bahasa 

markup (fondasi situs) dan CSS memperbaiki style (untuk semua aspek yang terkait 

dengan tampilan website), maka kedua bahasa pemrograman ini harus berjalan 

beriringan 

 

Fungsi CSS 

 

Fungsi CSSseperti yang telah disinggung di atas yaitu tentang hubungan antara 

html dan css bagaikan tubuh dan pakaiannya. Fungsi dari CSS sama halnya seperti 

fungsi pakaian yang dikenakan tubuh. 

 

Fungsi utama dari CSS adalah untuk mendesain, memodifikasi, membentuk 

serta mengubah tampilan halaman dalam sebuah website. 

 

CSS bekerja didalam tag-tag <html> yang memberikan kesederhanaan tag html 

sehingga tampilan halaman website menarik dan efisien. 

 

Perkembangan CSS 

 

CSS 1  

Pada tanggal 17 Agustus 1996 World Wide Web Consortium (W3C) 

menetapkan CSS sebagai bahasa pemrograman standard dalam pembuatan web. 

Tujuannya adalah untuk mengurangi pembuatan tag-tag baru oleh Netscape dan 

Internet Explorer, karena kedua browser tersebut sedang bersaing mengembangkan 

tag sendiri untuk mengatur tampilan web. 
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CSS 1 mendukung pengaturan tampilan dalam hal : 

1 Font (Jenis Ketebalan) 

2 Warna, teks, background dan elemen lainnya 

3 Text Attributes, misalnya spasi antar baris, kata, dan huruf 

4 Posisi teks, gambar, tabel, dan elemen lainnya 

5 Margin, border, dan pading 

 

CSS 2 

Pada tahun 1998, W3C menyempurnakan CSS tahap awal dengan menciptakan 

standard CSS 2 yang menjadi standard hingga saat ini. Pada level CSS 2 ini, 

dimasukkan semua atribut dari CSS 1 dan diperluas dengan penekanan pada 

International Accessibiality and Capacibilty kususnya media-specific CSS. CSS 2 

dikembangkan untuk memenuhi kebutuhan terhadap format dokumen agar bisa 

ditampilkan di printer 

 

CSS 3 

CSS 3 adalah versi terbaru dari CSS yang mampu melakukan banyak hal dalam 

mendesain website. CSS 3 dapat melakukan animasi pada halaman website, 

diantaranya animasi warna dan animasi 3D. Dengan CSS 3 desaigner dimudahkan 

dalam hal kompatibilitas websitenya pada smartphone dengan dukungan fitur baru 

yakni media query. Selain itu, banyak fitur baru pada CSS 3 yaitu : Multiple 

background, border-radius, drop-shadow, border-image, CSS-Math dan CSS 

Object Model. 

 

Fitur Terbaru CSS 3 : 

1 Animasi, sehingga pembuatan animasi tidak memerlukan program 

sejenis Adobe Flash dan Microsoft Silverlight 

2 Beberapa efek teks, seperti teks terbayang, kolom koran dan “Word-

Warp”. 

3 Beberapa efek pada kotak, seperti kotak yang ukurannya dapat diubah-

ubah 
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4 Transformasi 2 dimensi dan 3 dimensi, sudut-sudut yang tumpul dan 

bayangan 

 

Kelebihan dan Kekurangan dari CSS 

 

Meskipun dari tahun awal penciptaannya hingga sekarang dan mendapat 

penyempurnaan dan perkembangan, CSS juga memiliki beberapa kelebihan dan 

kekurangan diantaranya : 

 

Kelebihan dari CSS : 

1 Mudah dipelajari 

2 CSS merupakan pemisah dari kontes web dan desainnya 

3 Desain dapat diatur seefisien mungkin 

4 Menghemat penulisan kode, karena dalam satu perintah CSS bisa 

dipakai beberapa kali 

5 Hemat waktu dalam pengerjaannya, saat membuat ataupun 

memodifikasi halaman web 

 

Kekurangan dari CSS : 

1 Tidak semua web browser bisa mengartikan perintah-perintah atau 

sintaks dari CSS 

2 Desain yang sudah dibuat kadang terlihat rapih di suatu browser, tapi 

terlihat acak-acakan saat di browser lain 

3 Kekurangan diatas masih bisa di atasi dengan script-script khusus atau 

yang disebut CSS hack. 

 

Macam – Macam CSS 

 

Penggunaan CSS semakin luas dan terus mendapat pengembangan, dimana hal 

ini juga mempermufah bagi seoorang web desainer dalam mengelola halaman 

websitenya. Ada 3 cara para web disainer mengelola halaman websitenya dengan 

CSS : 
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Internal Style Sheet ( Embedded Style Sheet ) 

 

kode CSS dipasang di dalam tag <head> HTML, style ini sering digunakan 

oleh para web desainer untuk mengatur laman web menjadi tampilan yang menarik. 

 

Salah satunya adalah memudahkan kita dalam sharing tamplate pratinjau 

(preview) yang hanya ada dalam satu halaman, atau dalam satu paragraf ada kalimat 

yang berbeda namun terus berulang. 

 

Tapi ada satu hal yang menjadi kendala untuk internal style sheet yaitu diload 

pada setiap me-refresh website dan waktu loading yang semakin lama. CSS style 

yang sama juga tidak bisa dipakai di halaman lain karena sudah aktif di suatu 

halaman. 

 

Inline Style Sheet 

 

Kode CSS langsung dipasang di tag HTML dengan tag <style> hal ini bukan 

sebuah rekomendasi jika kita ingin memaksimalkan CSS dengan. 

 

Dalam penerapannya inline style dapat mendatangkan keuntungan misalnya, 

ketika kita ingin mengubah satu element, menampilkan preview (pratinjau) dengan 

cepat, atau tidak ada akses ke file CSS. 

 

External Style Sheet 

 

File CSS berbeda dari file HTML, cara ini merupakan cara untuk memberikan 

style pada halaman web kita dengan mudah dan tidak menyulitkan. Dimana semua 

yang dilakukan secara terpisah dan disimpan dalam file .css. 

 

Meskipun terpisah kita bisa menerapkan style CSS ke halaman yang kita 

inginkan atau yang kita tuju. Cara external style lebih praktis daripada inline style 
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karena dapat digunakan berulang-ulang untuk halaman yang berbeda dan juga 

memperkecil ruang HTML karena file yang terpisah. 

 

CSS external syle sheet menggunakan tag <link rel>, dimana tag yang 

menghubungkan halaman codingpada external style yang terpisah. 

 

Struktur Dasar CSS 

 

Struktur penulisan sintak dalam css memiliki tiga bagian yaitu: selector, 

property, dan value. 

 

 Selector yaitu nama-nama untuk style-style yang berbeda entah itu style 

internal ataupun style external atau elemen yang mendefinisikan style 

CSS. 

 Property yaitu atribut untuk mendefinisikan selector 

 Value adalah nilai dari sebuah property 

 

Adapun tanda { } (curl bracket) digunakan untuk memberikan nilai pada font, 

warna dan lainnya, dimana dalam tag <body> mengarah kepada selektor-selektor 

untuk mengaktifkan style tersebut. 

 

2.7 PHP 

 

Sejarah PHP 

 

Pada awalnya PHP merupakan kependekan dari Personal Home Page (Situs 

personal). PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1995. Pada 

waktu itu PHP masih bernama Form Interpreted (FI), yang wujudnya berupa 

sekumpulan skrip yang digunakan untuk mengolah data formulir dari web. 

 

Selanjutnya Rasmus merilis kode sumber tersebut untuk umum dan 

menamakannya PHP/FI. Dengan perilisan kode sumber ini menjadi sumber 
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terbuka, maka banyak pemrograman yang tertarik untuk ikut mengembangkan 

PHP. 

 

Pada November 1997, dirilis PHP/FI 2.0. Pada rilis ini, interpreter PHP sudah 

diimplementasikan dalam program C. Dalam rilis ini disertakan juga modul-modul 

ekstensi yang meningkatkan kemampuan PHP/FI secara signifikan. 

 

Pada tahun 1997, sebuah perusahaan bernama Zend menulis ulang interpreter 

PHP menjadi lebih bersih, lebih baik, dan lebih cepat. Kemudian pada Juni 1998, 

perusahaan tersebut merilis interpreter baru untuk PHP dan meresmikan rilis 

tersebut sebagai PHP 3.0 dan singkatan PHP diubah menjadi akronim berulang 

PHP: Hypertext Preprocessing. 

 

Pada pertengahan tahun 1999, Zend merilis interpreter PHP baru dan rilis 

tersebut dikenal dengan PHP 4.0. PHP 4.0 adalah versi PHP yang paling banyak 

dipakai pada awal abad ke-21. Versi ini banyak dipakai disebabkan kemampuannya 

untuk membangun aplikasi web kompleks tetapi tetap memiliki kecepatan dan 

stabilitas yang tinggi. 

 

Pada Juni 2004, Zend merilis PHP 5.0. Dalam versi ini, inti dari interpreter 

PHP mengalami perubahan besar. Versi ini juga memasukkan model 

pemerograman berorientasi objek ke dalam PHP untuk menjawab perkembangan 

bahasa pemrograman ke arah paradigma berorientasi objek. 

 

Versi terbaru dari bahasa pemograman PHP adalah versi 5.6.4 yang resmi 

dirilis pada tanggal 18 Desember 2014 yang kemudian di perbarui lagi dengan versi 

teranyar yaitu PHP 7 yang di 17 Desember 2015 
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Fungsi PHP 

 

Fungsi PHP adalah membuat atau mengembangkan situs web statis atau situs 

web dinamis atau aplikasi Web. Walaupun sebenarnya bukan hanya PHP bahasa 

pemrograman yang bisa digunakan untuk memuat website. 

 

PHP digunakan karena untuk membuat website dinamis bisa digunakan untuk 

menyimpan data ke dalam database, membuat halaman yang dapat berubah-ubah 

sesuai dengan input  user, memproses form, dll. 

 

Dalam membuat file PHP dapat digabung menggunakan tag html, Dan ketika 

tanpa menggunakan tag html apa pun disebut file PHP Murni. Server 

menginterpretasikan kode PHP dan mengeluarkan hasilnya sebagai kode HTML ke 

browser web. Agar server mengidentifikasi kode PHP dari kode HTML, kita harus 

selalu menyertakan kode PHP dalam tag PHP. 

 

Syntax PHP 

 

Pengertian Syntax PHP adalah aturan penulisan agar mampu dimengerti 

dengan benar oleh compiler saat membaca bahasa pemrograman. Dalam penulisan 

PHP yang benar diawali dengan “<?php” dan diakhiri dengan “?>”. Dan di dalam 

File PHP juga dapat berisi tag seperti HTML dan skrip sisi klien seperti JavaScript. 

 

Pengertian PHP 

 

PHP Adalah bahasa scripting server-side, Bahasa pemrograman yang 

digunakan untuk mengembangkan situs web statis atau situs web dinamis atau 

aplikasi Web. PHP singkatan dari Hypertext Pre-processor, yang sebelumnya 

disebut Personal Home Pages. 

 

Script sendiri merupakan sekumpulan instruksi pemrograman yang ditafsirkan 

pada saat runtime. Sedangkan Bahasa scripting adalah bahasa yang menafsirkan 
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skrip saat runtime. Dan biasanya tertanam ke dalam lingkungan perangkat lunak 

lain. 

 

Karena php merupakan scripting server-side maka jenis bahasa pemrograman 

ini nantinya script/program tersebut akan dijalankan/diproses oleh server. Berbeda 

dengan javascript yang client-side. 

 

PHP adalah bahasa pemrograman umum yang berarti php dapat disematkan ke 

dalam kode HTML, atau dapat digunakan dalam kombinasi dengan berbagai sistem 

templat web, sistem manajemen konten web, dan kerangka kerja web.  

 

Kelebihan PHP 

 

 Memiliki Komunitas yang besar 

Seorang web programmer pasti mengenal PHP dan pasti sudah pernah 

bermain PHP. Contoh web yang menggunakan PHP dan paling populer 

yaitu  Facebook, Yahoo, Wikipedia, WordPress 

 Mudah dipelajari 

PHP mudah di install dan di konfigurasi menjadikan pemrograman 

tingkat entry level yang mudah dipelajari bahkan pemula sekalipun. 

 Pengembangan Cepat 

Membuat aplikasi dengan menggunakan PHP akan lebih  cepat 

daripada mengembangkan apliksai web dengan bahasa pemrogaman 

lainnya. PHP menyuguhkan banyak tools yang tersedia secara open 

source sehingga mempecepat proses dari start sampai finish. Projek 

besar PHP antara lain adalah Prestashop, WordPress, Drupal, dan 

sebainya. Pengembangan apliksai PHP mudah karena banyak 

dokumentasi, referensi dan developer yang membantu dalam 

pengembangannya. 

 Ringkas 

Ringkas karena tidak perlu melakukan seting berlebihan, konfigurasi 

dengan database yang mudah serta proses pengembangan yang tidak 
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memerlukan kompilasi pada saat install. Hal tersebut yang membuat 

PHP menjadi lebih ringkas dan praktis dibandingkan dengan bahasa 

pemrograman lainnya. Perlu diingat PHP dapat juga digunakan  dalam 

dokumen HTML. 

 Maintenance Mudah 

PHP memiliki sifat interpreter yang membuat seorang programmer 

dapat melakukan update software jika diperlukan walaupun PHP 

sedang berjalan dan tanpa harus melakukan kompilasi source code.PHP 

dapat berjalan di berbagai macam web seperti Apache, Nginx dan IIS. 

 Open Source 

PHP yang bersifat open source  dengan lisensi PHP License V3.01 yang 

berisi setiap pengguna program PHP bebas menggunakan PHP secara 

gratis tanpa memberikan royalty apapun ke PHP group namun wajib 

mencantumkan lisensi atas PHP yang dimiliki PHP Group. 

 

Kekurangan PHP 

 

 Kurang pas jika digunakan untuk pengembangan aplikasi dengan skala 

besaar 

 Tidak memiliki sistem pemrograman berorientasi objek yang 

sesungguhnya 

 Tidak dapat memisahkan antara tampilan dan logik dengan baik 

 PHP memiliki kelemahan keamanan tertentu jika programmer tidak 

teliti dalam melakukan pemrograman dan kurang memperhatikan isi 

dan konfigurasi PHP. 

 Kode PHP mudah dibaca semua orang dan dikompilasi hanya dapat 

dilakukan dengan tool yang mahal 

 Tidak mengenal namanya  

 Untuk menggunakan PHP harus melakukan install web server 

 Banyak kompetisi karena memiliki komunitas yang besar, setiap saat 

akan bertambah terus menerus 
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 Terlihat kurang prestigious karena entry level yang berada ditingkat 

pemula 

 Tidak ada tipe data pada PHP. Hal tersebut muncul bug yang tidak 

diinginkan 

 

2.8 MySQL 

  

Sejarah MySQL 

 

MySQL adalah pengembangan lanjutan dari proyek UNIREG yang dikerjakan 

oleh Michael Monty Widenius dan TcX (perusahaan perangkat lunak asal Swedia).  

 

Sayangnya, UNIREG belum terlalu kompatibel dengan database dinamis yang 

dipakai di website. TcX kemudian mencari alternatif lain dan menemukan 

perangkat lunak yang dikembangkan oleh David Hughes, yaitu miniSQL atau 

mSQL. Namun, ditemukan masalah lagi karena mSQL tidak mendukung indexing 

sehingga belum sesuai dengan kebutuhan TcX. 

 

Pada akhirnya muncul kerjasama antara pengembang UNIREG (Michael 

Monty Widenius), mSQL (David Hughes), dan TcX. Kerjasama ini bertujuan untuk 

mengembangkan sistem database yang baru, dan pada 1995 dirilislah MySQL 

seperti yang dikenal saat ini. Saat ini pengembangan MySQL berada di bawah 

Oracle. 

 

Pengertian MySQL 

 

MySQL adalah sebuah database management system (manajemen basis data) 

menggunakan perintah dasar SQL (Structured Query Language) yang cukup 

terkenal. Database management system (DBMS) MySQL multi pengguna dan multi 

alur ini sudah dipakai lebih dari 6 juta pengguna di seluruh dunia. 
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MySQL adalah DBMS yang open source dengan dua bentuk lisensi, yaitu Free 

Software (perangkat lunak bebas) dan Shareware (perangkat lunak berpemilik yang 

penggunaannya terbatas). Jadi MySQL adalah database server yang gratis dengan 

lisensi GNU General Public License (GPL) sehingga dapat Anda pakai untuk 

keperluan pribadi atau komersil tanpa harus membayar lisensi yang ada. 

  

Seperti yang sudah disinggung di atas, MySQL masuk ke dalam jenis RDBMS 

(Relational Database Management System). Maka dari itu, istilah semacam baris, 

kolom, tabel, dipakai pada MySQL. Contohnya di dalam MySQL sebuah database 

terdapat satu atau beberapa tabel. 

 

SQL sendiri merupakan suatu bahasa yang dipakai di dalam pengambilan data 

pada relational database atau database yang terstruktur. Jadi MySQL adalah 

database management system yang menggunakan bahasa SQL sebagai bahasa 

penghubung antara perangkat lunak aplikasi dengan database server. 

 

SQL merupakan bahasa pemrograman yang perlu Anda pahami karena dapat 

merelasikan antara beberapa tabel dengan database maupun antar database. Ada 

tiga bentuk SQL yang perlu Anda ketahui, yaitu Data Definition Language (DDL), 

Data Manipulation Language (DML), dan Data Control Language (DCL). 

 

 Data Definition Language (DDL) 

DDL berguna pada saat Anda ingin mendefinisikan data di dalam 

database. Terdapat beberapa query yang dikelompokkan ke dalam 

DDL, yaitu: 

 

Argumen DDL di atas perlu Anda pahami karena merupakan dasar 

penggunaan SQL di bagian awal pembuatan database. Contohnya saja 

jika belum menjalankan perintah “CREATE”, Anda belum bisa 

melanjutkan penggunaan argumen yang lainnya 
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 Data Manupulation Language (DML) 

DML dapat Anda pakai setelah menjalankan perintah DDL. DML 

berfungsi untuk memanipulasi, mengubah, atau mengganti isi dari 

database (tabel) yang sudah ada. 

 

 Data Control Language (DCL) 

Jika Anda sudah mempunyai user dan ingin mengatur hak akses 

masing-masing user, Anda sebaiknya memahami berbagai macam jenis 

DCL dan cara penggunaannya. DCL berguna untuk memberikan hak 

akses database, mendefinisikan space, mengalokasikan space, dan 

melakukan audit penggunaan database. 

 

Kelebihan MySQL 

 

MySQL mempunyai beberapa kelebihan yang bisa Anda manfaatkan untuk 

mengembangkan perangkat lunak yang andal seperti : 

 

 Mendukung integrasi dengan bahasa pemrograman lain 

Website atau perangkat lunak terkadang dikembangkan dengan 

menggunakan berbagai macam bahasa pemrograman, jadi Anda tidak 

perlu khawatir jika menggunakan MySQL. Maka dari itu, MySQL bisa 

membantu Anda untuk mengembangkan perangkat lunak yang lebih 

efektif dan tentu saja lebih mudah dengan integrasi antara bahasa 

pemrograman. 

 Tidak membutuhkan RAM besaar 

MySQL dapat dipasang pada server dengan spesifikasi  kecil. Jadi tidak 

perlu khawatir jika Anda hanya mempunyai server dengan kapasitas 1 

GB karena Anda masih bisa menggunakan MySQL sebagai database 

Anda. 

 Mendukung multi user 

MySQL dapat dipakai oleh beberapa user dalam waktu  bersamaan 

tanpa membuatnya crash atau berhenti bekerja. Ini dapat Anda 
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manfaatkan ketika mengerjakan proyek yang sifatnya tim  sehingga 

seluruh tim dapat bekerja dalam waktu bersamaan tanpa harus 

menunggu user lain selesai. 

 Bersifat Open Source 

MySQL adalah sistem manajemen database gratis. Meskipun gratis, 

bukan berarti database ini mempunyai kinerja buruk. Apalagi lisensi 

gratis yang dipakai adalah GPL di bawah pengelolaan Oracle sehingga 

kualitasnya termasuk baik. Selain itu, Anda juga tidak perlu khawatir 

jika terjadi masalah karena banyak komunitas dan dokumentasi yang 

membahas soal MySQL. 

 Struktur tabel yang fleksibel 

MySQL mempunyai struktur tabel yang mudah dipakai dan fleksibel. 

Contohnya saat MySQL memproses ALTER TABLE dan lain 

sebagainya. Jika dibandingkan dengan database lain seperti Oracle dan 

PostgreSQL, MySQL tergolong lebih mudah. 

 Tipe data yang bervariasi 

Kelebihan lain dari MySQL adalah mendukung berbagai macam data 

yang bisa Anda gunakan di MySQL. Contohnya float, integer, date, 

char, text, timestamp, double, dan lain sebagainya. Jadi manajemen 

database sistem ini sangat membantu Anda untuk mengembangkan 

perangkat lunak yang berguna untuk pengelolaan database di server. 

 Keamanan yang terjamin 

Open source bukan berarti MySQL menyediakan keamanan yang 

buruk. Malah sebaliknya, MySQL mempunyai fitur keamanan yang 

cukup apik. Ada beberapa lapisan keamanan yang diterapkan oleh 

MySQL, seperti level nama host, dan subnetmask. Selain itu MySQL 

juga dapat mengatur hak akses user dengan enkripsi password tingkat 

tinggi. 

 

 

 

 

K
ER

JA
 P

RA
K
TE

K

TE
K
N

IK
 IN

FO
RM

A
TI

K
A

U
N

TA
G
 S

U
RA

BA
YA



26 

 

 

Kekurangan MySQL 

 

Sayangnya, meskipun memiliki segudang kelebihan, masih ada beberapa 

kelemahan yang dimiliki oleh MySQL sehingga Anda perlu 

mempertimbangkannya juga sebelum memakainya. 

 

 Kurang cocok untuk aplikasi game dan mobile 

Anda yang ingin mengembangkan aplikasi game atau perangkat mobile 

ada baiknya jika mempertimbangkan lagi jika ingin menggunakan 

MySQL. Kebanyakan pengembang game maupun aplikasi mobile tidak 

menggunakannya karena memang database manajemen sistem ini 

masih kurang bagus dipakai untuk sistem aplikasi tersebut. 

 Sulit mengelola database yang besar 

Jika Anda ingin mengembangkan aplikasi atau sistem di perusahaan 

dengan database yang cukup besar, ada baiknya jika menggunakan 

database manajemen sistem selain MySQL. MySQL dikembangkan 

supaya ramah dengan perangkat yang mempunyai spesifikasi rendah, 

itulah mengapa MySQL tidak memiliki fitur yang lengkap seperti 

aplikasi lainnya 

 Technical support yang kurang bagus 

Sifatnya yang open source terkadang membuat aplikasi tidak 

menyediakan technical support yang memadai. Technical support 

MySQL diklaim kurang bagus. Hal ini membuat pengguna kesulitan. 

Apalagi jika pengguna mengalami masalah yang berhubungan dengan 

pengoperasian perangkat lunak tersebut dan membutuhkan bantuan 

technical support. 
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2.9 JavaScript 

 

JavaScript adalah bahasa pemrograman web yang bersifat Client Side 

Programming Language. Client Side Programming Language adalah tipe bahasa 

pemrograman yang pemrosesannya dilakukan oleh client. Aplikasi client yang 

dimaksud merujuk kepada web browser seperti Google Chrome dan Mozilla 

Firefox. Bahasa pemrograman Client Side berbeda dengan bahasa pemrograman 

Server Side seperti PHP, dimana untuk server side seluruh kode program dijalankan 

di sisi server. Untuk menjalankan JavaScript, kita hanya membutuhkan aplikasi text 

editor dan web browser. JavaScript memiliki fitur: high-level programming 

language, client-side, loosely tiped dan berorientasi objek. 

 

JavaScript pada awal perkembangannya berfungsi untuk membuat interaksi 

antara user dengan situs web menjadi lebih cepat tanpa harus menunggu 

pemrosesan di web server. Sebelum javascript, setiap interaksi dari user harus 

diproses oleh web server.Bayangkan ketika kita mengisi form registrasi untuk 

pendaftaran sebuah situs web, lalu men-klik tombol submit, menunggu sekitar 20 

detik untuk website memproses isian form tersebut, dan mendapati halaman yang 

menyatakan bahwa terdapat kolom form yang masih belum diisi.Untuk keperluan 

seperti inilah JavaScript dikembangkan. Pemrosesan untuk mengecek apakah 

seluruh form telah terisi atau tidak, bisa dipindahkan dari web server ke dalam web 

browser. 

 

 

Dalam perkembangan selanjutnya, JavaScript tidak hanya berguna untuk 

validasi form, namun untuk berbagai keperluan yang lebih modern. Berbagai 

animasi untuk mempercantik halaman web, fitur chatting, efek-efek modern, 

games, semuanya bisa dibuat menggunakan JavaScript.  
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2.10 Perbedaan Front End dan Back End 

 

Menurut Career Foundry, front end developer adalah orang yang bertugas 

untuk menghubungkan sebuah situs atau aplikasi dengan pengguna. Secara umum, 

ia membuat teks, gambar, tombol, dan menu serta interaksi antara situs atau aplikasi 

dengan pengguna. Oleh karena itu, peran ini juga biasa disebut dengan client-side. 

Front end tidak benar-benar merancang desain dari sebuah situs atau aplikasi. 

Pasalnya, hal tersebut adalah tugas UI designer. Front end bertugas untuk 

memindahkan desain dari UI designer ke dalam bentuk yang interaktif dan 

membuat desain tersebut menjadi hidup. 

 

Untuk membangun situs atau aplikasi, dibutuhkan pula seorang back end 

developer. Ia bertugas untuk memastikan agar apa yang dibuat oleh front end 

developer atau sistem dan server di balik situs atau aplikasi dapat bekerja. Posisi ini 

biasa disebut server-side. Back end amat dibutuhkan karena memiliki kemampuan 

mengolah sebuah situs atau aplikasi. Hal ini dikarenakan pengembangan dan 

perbaikan situs atau aplikasi akan terus terjadi. 

 

Untuk melakukan itu, suatu situs atau aplikasi membutuhkan seorang back 

end. Secara umum, perbedaan front end dan back end terlihat dari apa yang mereka 

buat, skill yang dibutuhkan, hingga waktu pengerjaan untuk masing-masing peran. 

 

2.11 Cara Kerja Front End dan Back End 

 

Pada prinsipnya, front end bekerja untuk memastikan agar situs atau aplikasi 

dapat dilihat oleh pengguna. Mereka bertanggung jawab agar pengguna dapat 

mendapatkan informasi sampai berinteraksi dengan situs atau web secara nyaman. 

 

Tugas tersebut membuat front end pada akhirnya fokus pada komposisi di 

dalam situs atau aplikasi. Ia harus memastikan agar isi situs atau aplikasi, seperti 

gambar, tombol, konten, dan sebagainya tidak mengganggu kenyamanan pengguna. 
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Sementara itu, back end developer bertanggung jawab untuk memastikan 

agar situs atau aplikasi dapat bekerja semaksimal mungkin. Dengan tugas tersebut, 

back end wajib memastikan agar semua sistem di dalam situs atau aplikasi dapat 

bekerja. Ia wajib memikirkan risiko-risiko yang mungkin hadir. Ia misalnya harus 

memikirkan di mana muatan situs atau aplikasi disimpan, apakah data akan aman, 

hingga bagaimana jika pengguna melebihi kapasitas maksimal. 

 

 

2.12 Skill Yang Dibutuhkan 

 

Untuk menjadi seorang front end developer, dibutuhkan kemampuan dasar 

dalam tiga bahasa pemrograman berikut, HTML, CSS, dan Javascript. Tiga 

kemampuan ini penting lantaran menjadi dasar dalam membuat situs atau aplikasi. 

HTML dan CSS adalah bahasa pemrograman dasar yang digunakan untuk 

membangun situs atau aplikasi. 

 

Sementara, Javascript dipilih karena bahasa pemrograman ini mampu 

membuat elemen interaktif seperti menu atau form. Selain dua bahasa 

pemrograman tersebut, untuk menjadi front end dibutuhkan kemampuan mengelola 

framework dan library. Dua sumber yang sering kali digunakan adalah AngularJs, 

yang berfungsi untuk mengembangkan aplikasi, dan React.js, yang digunakan 

untuk membangun antarmuka pengguna. 

 

Di lain pihak, back end developer diharuskan mahir dalam bahasa 

pemrograman yang akan ditampilkan di sisi server situs atau aplikasi. Bahasa 

pemrograman back end yang paling populer adalah PHP, Ruby, dan Python.  

 

Selain itu, back end juga harus menguasai penggunaan perangkat lunak 

seperti MySQL, Oracle, dan SQL Server. Perangkat lunak ini penting untuk mereka 

kuasai karena digunakan untuk pengembangan berbasis database. Sama halnya 

dengan front end, dalam back end juga dibutuhkan kemampuan menggunakan 

framework dan library. Pada umumnya, perusahaan mensyaratkan kemampuan 

menggunakan Express, Django, C#, dan GO. 
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2.13 Kapan Front End dan Back End Bekerja 

 

Front end developer mulai bekerja setelah UI designer menyelesaikan 

desain. Apabila tidak ada perubahan, desain ini – yang biasa diunggah di Sketch – 

akan langsung diaplikasikan oleh front end ke HTML, CSS, dan Javascript. 

 

Desain yang telah dipindahkan oleh front end akan diatur sistemnya oleh 

back end. Back end akan menentukan instruksi-instruksi yang akan dijalankan oleh 

situs atau aplikasi ini. Peran mereka akan berat karena tidak boleh ada kesalahan 

logika di setiap instruksi yang dibuat 
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BAB 3 

PELAKSANAAN_KERJA_PRAKTEK 

 

 

3.1 Observasi Dan Komplikasi Data 

 

Melakukan pengumpulan data, pencarian data dan informasi yang disediakan 

dari pihak Kantor Kepala Desa Kepuharum. 

3.1.1 Kebutuhan Fungsional 

 

Kebutuhan Fungsional adalah kebutuhan yang berisi proses apa saja atau 

layanan apa saja yang nantinya harus disediakan oleh sistem, mencakup bagaimana 

sistem harus bereaksi pada input tertentu dan bagaimana perilaku sistem pada 

situasi tententu (Ristievanny, 2018). 

Adapun kebutuhan fungsional dari website yang akan dibangun ini adalah 

sebagai berikut : 

 Admin 

a. Admin dapat login 

b. Admin dapat melihat jumlah pengunjung 

c. Admin dapat menambah user 

d. Admin dapat mengubah password setelah login 

e. Admin dapat memanajemen akun user 

f. Admin dapat mengedit menu berita 

g. Admin dapat mengedit menu agenda 

h. Admin dapat mengedit menu pengumuman 

i. Admin dapat mengedit menu download 

j. Admin dapat mengedit menu gallery 

k. Admin dapat mengedit menu data karyawan 

l. Admin dapat mengedit menu warga 
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 Guest 

a. Guest dapat melihat halaman utama 

b. Guest dapat melihat halaman about 

c. Guest dapat melihat halaman profil 

d. Guest dapat melihat halaman warga 

e. Guest dapat melihat halaman blog 

f. Guest dapat melihat halaman pengumuman 

g. Guest dapat melihat halaman agenda 

h. Guest dapat melihat halaman download 

i. Guest dapat melihat halaman gallery 

j. Guest dapat melihat halaman kontak 

k. Guest dapat mengisi form saran 

 

3.1.2 Kebutuhan Non Fungsional 

 

Kebutuhan Non Fungsional adalah kebutuhan yang menitikberatkan pada 

properti prilaku yang dimiliki oleh sistem. kebutuhan fungsional juga sering disebut 

sebagai batasan layanan atau fungsi yang ditawarkan sistem seperti batasan waktu, 

batasan pengembangan proses, standarisasi dan lain lain (Ristievanny, 2018). 

Adapun kebutuhan non fungsional dari website yang akan dibangun sebagai 

berikut : 

 Keandalan sistem dapat berjalan dengan baik 

 Kinerja 

 Tampilan web responsive 

 Proses simpan data cepat 
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3.2 Merancang Konsep 

 

Konsep desain yang baik adalah yang mampu memberikan jawaban/jalan 

keluar terhadap problem-problem desain yang ada sesuai dengan kebutuhan 

pegguna/konsumen. Dengan kata lain konsep yang mampu menghadirkan desain 

yang benar-benar berfungsi. Antara lain :  

 

3.2.1 Use Case Diagram 

 

Use Case Diagram adalah sebuah kegiatan atau juga interaksi yang saling 

berkesinambungan antara aktor dan juga sistem. Atau dengan kata lain teknik 

secara umum digunakan, guna mengembangkan software / sistem informasi, guna 

memperoleh kebutuhan fungsional dari sistem yang ada. 

 

3.2.1.1 Use Case Diagram Admin 

 

 
Gambar 3.2.1.1 Use Case Diagram Admin 
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3.2.1.2 Use Case Diagram Guest 

 
Gambar 3.2.1.2 Use Case Diagram Guest 

 

Dari gambar use case diagram diatas terdapat dua aktor yang terlibat di 

dalam sistem. Kedua aktor tersebut masing – masing berperan sebagai user dan 

guest. Guest bertindak sebagai orang yang dapat melakukan aktifitas seperti melihat 

informasi dari website company profile mulai dari melihat Home, Berita, Agenda, 

Pengumuman, Download, Gallery, Blog, Input Saran. User (Admin) sistem adalah 

pihak yang bertanggung jawab atas maintenance data master pada sistem. Pada 

gambar use case diagram terdapat 16 use case yaitu : 

 

1. View Home 

Merupakan halaman utama dari company profile yang dilihat oleh 

guest yang berisi sambutan dan beberapa menu mengenai Kantor 

Kepala Desa Kepuharum 

2. View Berita 
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Menampilkan halaman yang berisi berita dari Kantor Kepala Desa 

Kepuharum 

3. View Agenda 

Menampilkan halaman yang berisi agenda kegiatan dari Kantor 

Kepala Desa Kepuharum 

4. View Pengumuman 

Menampilkan halaman yang berisi pengumuman dari Kantor Kepala 

Desa Kepuharum 

5. View Download 

Menampilkan halaman yang berisi file yang bisa didownload dari 

Kantor Kepala Desa Kepuharum 

6. View Gallery 

Menampilkan halaman yang berisi foto kegiatan yang telah 

dilakukan Kantor Kepala Desa Kepuharum 

7. View Blog 

Menampilkan halaman yang berisi artikel dari Kantor Kepala Desa 

Kepuharum 

8. Input Saran 

Menampilkan halaman form saran yang bisa diisi oleh guest 

9. Login 

Menampilkan halaman login untuk admin pengelola website 

company profile Kantor Kepala Desa Kepuharum 

10. Maintenance Berita 

Menampilkan halaman maintenance Berita dari admin serta bisa 

insert,update, dan delete 

11. Maintenance Agenda 

Menampilkan halaman maintenance Agenda dari admin serta bisa 

insert,update, dan delete 

12. Maintenance Pengumuman 

Menampilkan halaman maintenance Pengumuman dari admin serta 

bisa insert,update, dan delete 
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13. Maintenance Download 

Menampilkan halaman maintenance Download dari admin serta bisa 

upload,update, dan delete 

14. Maintenance Gallery 

Menampilkan halaman maintenance Gallery dari admin serta bisa 

upload,update, dan delete 

15. Maintenance Data Karyawan 

Menampilkan halaman maintenance Data Karyawan dari admin 

serta bisa insert,update, dan delete 

16. Maintenance Data Warga 

Menampilkan halaman maintenance Data Warga dari admin serta 

bisa insert,update, dan delete 

 

3.3 Hasil Implementasi 

 

Pada bagian ini ditampilkan desain dari menu halaman per-halaman web yang 

telah dirancang dan dibuat dengan sedemikian rupa sesuai dengan kebutuhan. 

 

3.3.1  Halaman Awal 

Halaman ini berisi halaman awal web profile yang berisi sambutan dan 

nama Kantor Kepala Desa Kepuharum dan juga slogan 

Gambar 3.3.1 Halaman Awal Gambar 3.3.1 Halaman Awal 4 
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3.3.2  Halaman About 

 

Halaman ini berisi tentang Kantor Kepala Desa Kepuharum beserta kata 

sambutan 

 

3.3.3  Halaman Profil  

 

Halaman ini berisi profil struktur organisasi Kantor Kepala Desa 

Kepuharum diantaranya seperti nama, jabatan, dan foto. 

 

 

 

 

Gambar 3.3.2 Halaman About 

Gambar 3.3.3 Halaman Profil 

Gambar 3.3.2 Halaman About 5 

Gambar 3.3.3 Halaman Profil 6 
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3.3.4 Halaman Warga 

 

 

 

Halaman ini berisi beberapa data warga desa kepuharum seperti 

menampilkan nama dan foto warga. 

 

 

3.3.5  Halaman Blog 

 

Halaman ini berisi artikel dengan beberapa kategori seperti tentang desa, 

politik, ilmu pengetahuan, penelitian, prestasi, olahraga dan sebagainya. 

Gambar 3.3.4 Halaman Warga 

Gambar 3.3.5 Halaman Blog 

Gambar 3.3.4 Halaman Warga 7 

Gambar 3.3.5 Halaman Blog 8 
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3.3.6  Halaman Pengumuman 

 

Halaman ini berisi pemgumuman yang diberikan dari Kantor Kepala Desa 

Kepuharum, seperti informasi tentang penyelenggaraan pemerintahan desa 

 

3.3.7  Halaman Agenda 

 

Halaman ini berisi agenda yang dijadwalkan oleh Kantor Kepala Desa 

Kepuharum seperti agenda tentang gelar budaya desa kepuharum 

 

 

Gambar 3.3.6 Halaman Pengumuman 

Gambar 3.3.7 Halaman Agenda 

Gambar 3.3.6 Halaman Pengumuman 9 

Gambar 3.3.7 Halaman Agenda 10 
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3.3.8  Halaman Download 

 

Halaman ini berisi file dari Kantor Kepala Desa Kepuharum yang bisa di 

download seperti hasil sesus ekonomi, hasil sensus penduduk, dan jumlah 

penduduk indonesia menurut desa 

 

3.3.9  Halaman Gallery 

Halaman ini berisi foto kegiatan yang telah dilakukan Kantor Kepala Desa 

Kepuharum sebagai bukti dokumentasi kegiatan 

Gambar 3.3.8 Halaman Download 

Gambar 3.3.9 Halaman Gallery 

Gambar 3.3.8 Halaman Download 11 

Gambar 3.3.9 Halaman Gallery 12 
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3.3.10  Halaman Contact 

 

Halaman ini berisi form untuk saran ke Kantor Kepala Desa Kepuharum 

dan juga tertera lokasi kantor, email, dan nomer telepon  

 

3.3.11  Halaman Login Admin 

 

Halaman ini adalah halaman login untuk admin yang ingin masuk ke 

halaman admin dashboard web company profile Kantor Kepala Desa Kepuharum 

 

 

 

Gambar 3.3.10 Halaman Contact 

Gambar 3.3.11 Halaman Login Admin 

Gambar 3.3.10 Halaman Contact 13 

Gambar 3.3.11 Halaman Login Admin 14 
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3.3.12  Halaman Dashboard Admin 

Halaman ini adalah halaman dashboard admin yang digunakan untuk 

melakukan pengecekan statistik pengunjung website company profile Kantor 

Kepala Desa Kepuharum 

 

3.3.13  Halaman Berita Admin 

Halaman ini berisi list berita dan admin bisa melakukan post, edit, dan 

hapus berita dan menambahkan kategori berita 

Gambar 3.3.12 Halaman Dashboard Admin 

 

Gambar 3.3.13 Halaman Berita Admin 

Gambar 3.3.12 Halaman Dashboard Admin 15 

Gambar 3.3.13 Halaman Berita Admin 16 
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3.3.14  Halaman Pengguna Admin 

Halaman ini berisi data pengguna atau user dan admin bisa menambahkan 

user , menghapus user, dan mengedit serta mengupdate data user 

 

3.3.15  Halaman Agenda Admin 

Halaman ini berisi agenda kegiatan dan admin bisa menambahkan, 

menghapus, mengupdate data agenda kegiatan 

 

 

 

Gambar 3.3.14 Halaman Pengguna Admin 

 

Gambar 3.3.15 Halaman Agenda Admin 

 

Gambar 3.3.14 Halaman Pengguna Admin 17 

Gambar 3.3.15 Halaman Agenda Admin 18 
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3.3.16  Halaman Pengumuman Admin 

Halaman ini berisi pengumuman yang disampaikan oleh Kantor Kepala 

Desa Kepuharum dan admin bisa menambahkan, menghapus, dan mengupdate 

pengumuman 

 

3.3.17  Halaman Download Admin 

Halaman ini berisi file dari Kantor Kepala Desa Kepuharum dan admin 

bisa menambah, menghapus, dan mengupdate file 

Gambar 3.3.16 Halaman Pengumuman Admin 

 

Gambar 3.3.17 Halaman Download Admin 

 

Gambar 3.3.16 Halaman Pengumuman Admin 19 

Gambar 3.3.17 Halaman Download Admin 20 
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3.3.18  Halaman Gallery Admin 

Halaman ini berisi foto dan list album, admin bisa menambah list album 

dan bisa menambah, menghapus, dan mengupdate foto 

 

3.3.19  Halaman Data Karyawan Admin 

Halaman ini berisi data karyawan Kantor Kepala Desa Kepuharum dan 

admin bisa menambah, menghapus, dan mengupdate data karyawan 

Gambar 3.3.18 Halaman Gallery Admin 

 

Gambar 3.3.19 Halaman Data Karyawan Admin 

 

Gambar 3.3.18 Halaman Gallery Admin 21 

Gambar 3.3.19 Halaman Data Karyawan Admin 22 
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3.3.20  Halaman Warga Admin 

Halaman ini berisi data warga Desa Kepuharum dan admin bisa 

menambah, menghapus, dan mengupdate data warga khususnya warga desa 

kepuharum 

 

3.3.21  Halaman Inbox Admin 

Halaman ini berisi pesan dari guest untuk Kantor Kepala Desa Kepuharum 

dan admin bisa melihat dan menghapus pesan 

Gambar 3.3.20 Halaman Warga Admin 

 

Gambar 3.3.21 Halaman Inbox Admin 

 

Gambar 3.3.20 Halaman Warga Admin 23 

Gambar 3.3.21 Halaman Inbox Admin 24 
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3.3.22  Halaman Komentar Admin 

Halaman ini berisi komentar pada artikel yang sudah diposting dari guest 

dan admin bisa melihat dan menghapus komentar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3.22 Halaman Komentar Admin 

 

Gambar 3.3.22 Halaman Komentar Admin 25 
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3.4 Kebutuhan Pembuatan 

 

3.4.1 System Requirement 

 

Dalam menjalankan kebutuhan pengembangan Web Company Profile 

penulis harus mempersiapkan kebutuhan seperti : 

 

1. Processor Intel Dual Core Minimal 1,5GHz 

2. RAM minimal 2GB, disarankan 4GB 

3. Kapasitas Harddisk minimum 4GB 

4. VGA ON BOARD 1GB 

5. Keyboard 

6. Mouse atau device yang kompatibel 

7. OS Windows / Linux / Mac OS 

8. Peralatan Jaringan 

9. Browser 
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3.4.2 Software 

 

Disini penulis menggunakan software untuk menyelesaikan pembuatan 

Website Company Profile Kantor Kepala Desa Kepuharum 

 

• Sublime Text 

 

Sublime Text merupakan sebuah perangkat lunak yang dapat digunakan 

untuk melakukan pengembangan aplikasi, baik itu aplikasi bisnis, aplikasi personal 

dalam bentuk aplikasi console, aplikasi windows, ataupun aplikasi web. 

 

• StarUML 

 

StarUML merupakan sebuah software pemodelan yang mendukung UML 

(Unified Modelling Languange). StarUML bisa memaksimalkan produktifitas dan 

kualitas dari sebuah software project karena mendukung notasi UML 2.0 dan juga 

mendukung pendekatan MDA (Model Driven Architecture). 

 

• XAMPP 

 

XAMPP adalah sebuah paket perangkat lunak (software) komputer yang 

sistem penamaannya diambil dari akronim kata Apache, MySQL (dulu) / 

 

MariaDB (sekarang), PHP, dan Perl. Sementara imbuhan huruf “X” yang 

terdapat pada awal kata berasal dari istilah cross platform sebagai simbol bahwa 

aplikasi ini bisa dijalankan di empat sistem operasi berbeda, seperti OS Linux, OS 

Windows, Mac OS, dan juga Solaris. 

 

Sejarah mencatat, software XAMPP pertama kali dikembangkan oleh tim 

proyek bernama Apache Friends dan sampai saat ini sudah masuk dalam rilis versi 

yang bisa didapatkan secara gratis dengan label GNU (General Public License). 
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• Microsoft Visual Studio Code 

 

Visual Studio Code (VS Code) adalah sebuah teks editor multiplatform yang 

komplit dan handal buatan Microsoft. Selain tersedia untuk Windows, Visual 

Studio Code (VS Code)  juga tersedia untuk versi Linux dan Mac. Teks editor 

mendukung banyak bahasa pemrograman seperti  JavaScript, Typescript, dan 

Node.js, serta bahasa pemrograman lainnya dengan bantuan plugin yang dapat 

dipasang di Visual Studio Code seperti C++, C#, Python, Go, Java, dll. 

 

Visual Studio Code (VS Code) bersifat open source. Hal ini juga yang 

membuat VS Code menjadi favorit para pengembang(developer) aplikasi, karena 

mereka dapat ikut serta  dalam proses pengembangan Visual Studio Code (VS 

Code). 

 

Visual Studio Code (VS Code) menyediakan Intellisense, Git Integration, 

Debugging, dan fitur ekstensi. Fitur-fiturnya akan terus bertambah seiring dengan 

perkembangan versi Visual Studio Code. Perkembangan versi Visual Studio Code 

ini juga dilakukan berkala setiap bulan, dan inilah yang membuat VS Code unggul 

dibandingkan teks editor lainnya. 

 

VS Code dapat digunakan langsung tanpa perlu ekstensi selama bahasa 

pemrogramannya sudah didukung langsung. Namun ada beberapa fitur yang perlu 

ditingkatkan sesuai dengan kebutuhan pengembang aplikasi. Disinilah kegunaan 

ekstensi untuk membuat Visual Code lebih powerfull dan menunjang produktifitas. 
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BAB 4 

KESIMPULAN_DAN_SARAN 
 

4.1 Kesimpulan 

 

 Setelah melakukan analisa dan perancangan, serta implementasi terhadap 

website company profile berbasis web pada Kantor Kepala Desa Kepuharum, maka 

dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

 

 Website company profile berbasis web yang dibuat pada saat kerja praktek 

ini sangat membantu dalam melakukan penyampaian informasi dan 

memberikan berita-berita yang terbaru kepada masyarakat tanpa harus 

melalui kantor Kepala Desa Kepuharum, sehingga mempercepat proses 

penyampaian informasi. 

 

 Website ini menghasilkan informasi yang akurat, seperti : 

1. Company progile Kantor Kepala Desa Kepuharum 

2. Informasi tentang Kantor Kepala Desa Kepuharum 

 

4.2 Saran 

 

Dalam aplikasi Sistem informasi company profile berbasis web pada Kantor 

Kepala Desa Kepuharum terdapat banyak kelemahan yang disadari penulis. Penulis 

memiliki saran dalam pengembangan sistem ini kedepannya, yaitu sistem dapat 

dikembangkan lebih lanjut dengan tambahan informasi yang lebih lengkap lagi 

yang pastinya bisa lebih bermanfaat bagi pengelola dan pengguna website tersebut 

memanfaatkan website profile ini dengan optimal. 
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Lampiran 1 : Surat Balasan 
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Lampiran 2 : Dokumentasi Kegiatan 2 
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